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Accompagnement

Notre MZtier est de vous Apprendre Flex

Pour cela nous vous proposons des formations.

BaaO est un organisme de formation spZC|aI|sZ sur la technologie Flex et certifiZ par I0Zditeur Adobe
(Adobe Authorised Training Center). Nous animons donc les formations Flex officielles de |®Zditeur, mais
aussi des formations Flex dZveloppZes par notre sociZtZ.

BaaO est un organisme de formation agrZZ, nos formations sont ainsi imputables au titre des
contributions obligatoires versZes par les entreprises aux OPCA  pour la formation professionnelle
continue et peuvent faire I0objet dOune demande de prise en charge de financement total ou partiel par
votre OPCA (FAFIEC, AGEFOS, AFDAS, OPCALIA...) ou le fonds dOassurance formation pour les
Travailleurs IndZpendants et Professionnels LibZraux (FIFPL).

Ce positionnement unique sur Flex  nous permet de vous faire rapidement monter en compZtence pour
rZussir vos projets Flex. Nous pouvons Zgalement concevoir des formations sur-mesure, pour rZpondre
un besoin spZcifique et vous proposer de I'accompagnement technique.

Notre objectif est de vous faire bZnZficier de notre expertise autour de Flex pour vous rendre
autonome sur votre projet avec une prestation de qualitZ et de courte durZe . Nous ne erpndons
aux demandes des clients que pour des besoins d'accompagnement ponctuels. Notre Zquipe nOest pas
dimensionnZe pour rZpondre " des demandes en rZgie

LOAccompagnement selon BaaO

Dans certains contextes, une mise en place plus pratique sur votre projet peut sOavZrer efficace pour votre
apprentissage de la technologie. COest dans ce but que nous proposons de vous accompagner.
Notre objectif : votre indZpendance

De notre eporience, nous avons tirZ 3 cas de figure o une aide ponctuelle peut stre tres intZressante.
Nous vous prZsentons ci-dessous les 3 prestations possibles :

- STARTER -de 5" 10 jours B .

Le lancement d'un projet sur une nouvelle technologie peut s'avZrer coZteux en temps et risquZ en terme de
choix d'outils et dOorganisation logiciel. Cette prestation vous permettra de rZpondre " cette problZmatique et
de dZmarrer un projet Flex rapidement avec les choix d'outils adaptZs ~ votre contexte. ConjuguZ ~ une
formation Flex, il vous permet d'stre opZrationnel en un temps record.

-POC - de 1"~ 3 itZrations de 5 jours, ‘ o

Nos confreres et nZanmoins amis anglo-saxons appellent cela un OProof Of Concept, POCO. COest souvent la
premisre Ztape avant l'adoption d'une nouvelle technologie ou d'un nouvel outil : la rZalisation dOune petite
application opZrationnelle sur un pZrimstre rZduit de fonctionnalitZs qui sert de dZmonstrateur aupres des
interlocuteurs, techniques ou non, d'un projet. Chez BaaO, nous fixons le temps en itZrations de 5 jours et
nous essayons dOy faire le plus de chose possible. En fonction du contexte, ce dZmonstrateur peut stre
connectZ ~vos donnZes.

- ONE SHOT - 1 jour 5 5 3
Au dZbut des projets, on est frZquemment confrontZ ~ des problemes techniques souvent longs " rZsoudre.
LOobijectif de cette journZe est de gommer rapidement ces Zcueils.

Deux exemples :

I Mise en place gf)un environnement de ngeIoppement LiveCycle DS sur Tomcat avec Eclipse WTP
! Validation de IOarchitecture logicielle dOun composant de communication ZvoluZ.
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Nos formations peuvent se dérouler en mode inter-entreprises (session publique) ou intra-entreprise
(sur votre site) partout en Europe, en Frangais ou en Anglais.

La direction de nos formations est assurée par Yann Chevalier, premier formateur francais avoir été
certifié sur Flex « Flex certified Instructor E .

Yann Chevalier posséde une expertise sur les technologies JAVA, WebObject et UML, il est aussi le
Directeur Général de BaaO. Il est par ailleurs C Adobe Community Leader E du groupe TTFX « Tontons
Flexeurs », premier groupe d'utilisateurs Flex.

Tous nos formateurs-consultants ont également une grande expérience des langages Objet comme Java,
des serveurs d'applications WebObjects, PHP ou Jboss, ainsi qu’'une bonne connaissance dans la réalisation
d’interfaces homme-machine (IHM).

Leur activité est donc répartie entre la formation et la production de projets réels. L'expérience de nos
consultants nous permet de vous présenter une offre de formation assise sur la transmission de nos savoirs,
le partage de nos expériences et de notre expertise.

Modes de formation

L'organisation d'une formation peut se faire suivant deux modes : en "inter-entreprises" (session publique) ou
"intra-entreprise" (session privée). A vous de choisir un mode par rapport a votre contexte.

Le mode “intra-entreprise” permet de réduire le colt de la formation si plusieurs personnes sont a former sur
un méme projet, en adaptant la formation a votre contexte.

Votre équipe effectuera un apprentissage de la technologie et de I'outil Flex. Nous adapterons le contenu
théorique de la formation a vos besoins techniques, pour vous permettre d'appliquer les connaissances
acquises a votre projet (un pré-requis de connaissances homogénes de tous les participants est cependant
indispensable).

Parce que les attentes et les besoins ont ZvoluZ...

Nous avons développé a la demande de plusieurs de nos clients des chapitres ou modules de formation
spécifiques a distance en mode intra-entreprise pour s’adapter au plus juste a leur projet. Cette expérience
puis I'animation pour Adobe ces derniers mois de Webinars (mini-ateliers découverte Flex en ligne) inter-
entreprises nous ont naturellement amenés a vous proposer un nouveau mode d’apprentissage la
"formation en ligne" souvent appelé par les OPCA la FOAD *, la "Formation Ouverte et a Distance".

Cette offre sera effective a compter de janvier 2012, elle inclura non seulement les formations de bases,
mais aussi les formations avancées. Notre expérience de I'ingénierie pédagogique nous a aidé a concevoir a
partir de nos modules de formations inter-entreprises, des formations en ligne vous garantissant une
complémentarité et une cohérence des contenus.

Pour vous former ou vous voulez, quand vous voulez, a votre rythme, pour limiter les frais de déplacements,
pour former des collaborateurs dispersés sur différents sites...

C’est une méthode d'apprentissage via Internet. Un formateur vous dispense le stage directement sur votre
ordinateur, a l'aide d'un dispositif de communication avancé (Connect de Adobe), qui intégre conversation
audio, échange de fichiers et visualisation des écrans au sein d’'une classe virtuelle.
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ProcZdure dOinscription

Sur simple demande, nous vous adressons un devis et le programme de la formation que vous souhaitez
suivre, accompagnés si nécessaire d’un projet de convention pour la demande de prise en charge auprés de
I'OPCA (vous pouvez aussi télécharger les programmes des stages, au format PDF).

L'enregistrement de votre demande n'est en aucun cas une validation d’inscription. L’inscription ne sera
validée qu’aprés réception de votre bon de commande ou de notre devis contresigné par votre société. Une
convocation sera ensuite transmise a chaque participant, indiquant les lieux, dates et horaires, ainsi que les
moyens d’acces. Elle fera office de confirmation de stage.

La facture sera envoyée aprées réalisation de la formation accompagnée de I'attestation de présence et de la
feuille d’évaluation du participant.

BaaO se réserve le droit de reporter un cours pour des raisons de force majeure ou si le nombre de
participants n’est pas suffisant.

Tarification

Le codt d'une formation en intra-entreprise ~ se calcule par rapport au tarif formateur a la journée.

Les frais d'hZbergement et de transport de l'intervenant, hors RZgion Parisienne ou PACA , ainsi que
la mise a disposition de I'environnement technique nécessaire aux travaux pratiques, sont a la charge du
client. La facturation des frais s'établit au réel et fait I'objet d'une facture séparée de celle de la formation
(accompagnée des photocopies des justificatifs).

Pour les formations en "inter-entreprises”, les sessions se déroulent a notre centre de formation parisien.
Les colts sont indiqués par participant et par type de formation (a majorer du taux de TVA en vigueur). Afin
de contribuer a la politique de respect de l'environnement, BaaO ne remet a ses stagiaires que des
supports de cours au format électronique. Le prix de la formation inclut les frais de déjeuner du participant,
les frais de transport et d'hébergement restant a la charge de I'entreprise.

Formations

DZcouverte de AIR pour les Mobiles - S4AMOB
DurZe : une 1/2 journZe - G ratuit

En partenariat avec Adobe, Atelier Découverte de AIR, ActionScript 3 et Flex 4.6 pour développer des
applications Apple iOS, Google Android et Blackberry Tablet OS (*)

Pour prendre en main 'outil Flash Builder 4.6 au cours d’une demi-journée de découverte par la pratique du
Framework Flex 4.6 pour les mobiles. Cet atelier présente les fondamentaux Flex : MXML et ActionScript 3,
composants et conteneur, navigation mobile avec la réalisation d’'une petite application.

Flex DZveloppement - F45DRIA y
DZvelopper des Applications Riches Internet avec lOoultil Flex 4.5
DurZe : 5 jours - 1 995 Euros HT/participant en Inter-entreprises

Cette formation permet de rapidement intégrer tous les concepts de base : I'architecture, les principaux
contréles MX et Spark, les conteneurs, la gestion des événements, les composants customs, les styles, les
états, le skinning, les effets, ainsi qu’'une prise en main de I'outil Flash Builder 4.5 basé sur Eclipse.

Pour comprendre les différentes possibilités de discussion entre Flex sur le client et un serveur J2EE ou
PHP, quatre chapitres détailleront Blaze DS pour Java, ZendAMF pour PHP, le nouvel assistant Data/
Services pour les deux plate-formes et une introduction a la sécurité.
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Flex pour les Mobiles - FLEXMOB B
DZveloppement pour Mobiles et Tablettes avec |Ooutil Flex 4.6
DurZe :5 jours - 1 995 Euros HT/participant en Inter-entreprises

Cette formation permet aux développeurs Flex, Java, C++, etc... d’acquérir toutes les notions pour réaliser
avec Flex des applications Apple iOS, Google Android ou BlackBerry QNX et ce aussi bien pour tablettes
que pour les téléphones mobiles (*).La formation aborde les sujets généraux du développement Flex sur
mobile : les composants, le positionnement, la navigation, 'accés serveur, I'accés aux ressources du Device,
le skinning, les thémes, I'optimisation ainsi que les spécificités d'iOS, d’Androide de BlackBerry. Le stagiaire
réalisera tout au long de cette formation sa premiére application pour Mobile depuis la conception en
prototype papier jusqu’a la réalisation sur un projet concret. Les themes de I'ergonomie, des patterns d’'IlHM
etdel organisation d’un projet multi-écran sont ainsi concrétement mis en pratique.

(*) i0S version 4.X et supZrieur ; Android version 2.2 et supZrieur ; architecture ARMv?7.

Migrer de Flex 3~ Flex 4.5 - F345
IntZgrer rapidement les nouveautZs de Flex 4.5
DurZe : 2 jours - 1 295 Euros HT /participant en Inter-entreprises

La version 4 de Flex est une mise a jour majeure du produit. Elle apporte de nombreux changements dans le
modéle de skinning, de positionnement ou des états des composants. L'upgrade en 4.5 y ajoute le
développement pour les mobiles et la fameuse Datagrid a la sauce Spark. Elle propose aussi une plus
grande productivité dans l'accés serveur. Cette formation propose aux développeurs Flex 3 (ou 4.1)
confirmés d’intégrer au plus vite ces changements pour les mettre en place sur leurs projets Flex.

Cairngorm 3 & Parsley - F34CGM
Industrialiser les projets Flex avec Cairngorm 3, Parsley et les Frameworks Flex 4
DurZe : 3 jours - 1 495 Euros HT /participant en Inter-entreprises

A linstar de Spring dans le monde Java, Cairngorm 3 est un framework qui permet d'intégrer les bonnes
pratiques industrielles dans la réalisation d'une application Flex. La version 3 de Cairngorm propose des
guides d’architecture, des outils, des bibliotheques et I'intégration d’un loC ActionScript au travers de Parsley
Cairngorm vous propose une architecture logicielle mise en place sur de nombreux projets, bien
documentée et évolutive. Cette formation vous permet de comprendre Cairngorm par la pratique pour le
mettre en oeuvre sur votre projet. Cairngorm 3 et Parsley peuvent étre utilisés sur des projets Flex 3 ou

Flex 4.

Adobe AIR 2 - AIRF200
DZvelopper des Applications de Bureau avec Flex 4
DurZe : 2 jours - Uniqguement en intra-entreprise / Prix : nous consulter

Ce cours permet aux développeurs Flex de compléter leurs connaissances pour développer des applications
AIR avec FlashBuilder 4. Vous découvrirez en particulier les nouveaux composants et les classes
spécifiques AIR : Accés au systéme de fichiers et a SQLite, manipulation des fenétres natives et des
processus natifs. Adobe AIR 2 permet aussi de développer des applications pour les Mobiles Android et de
profiter du Market Place de Google.

Flash Catalyst - FACAT
Concevoir des Applications de type RIA avec Flash Catalyst
DurZe : 2 jours - Uniqguement en intra-entreprise / Prix : nous consulter

Flash Catalyst est un nouveau produit d’Adobe permettant a partir de ressources graphiques provenant de
Photoshop, d’'lllustrator ou de Fireworks, de créer des application de type RIA interactives sans écrire une
seule ligne de code. Les projets Flash Catalyst peuvent étre exportés vers FlashBuilder et Flex 4 pour étre
connectés a une partie serveur. Lors de cette formation vous apprendrez a manipuler I'outil pour concevoir
une application a partir de composants «fils de fer» ou a partir de ressources graphiques. Vous assimilerez
aussi les liens avec le framework Flex et I'outil FlashBuilder 4. Vous comprendrez aussi les différents
Workflow designers/développeurs possibles.
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Parce que les attentes et les besoins ont ZvoluZ, la formation en ligne est une mode de formation adaptZ
aux personnes ne dZsirant pas ou n'ayant pas la possibilitZ de se dZplacer, ni de bloquer plusieurs
jours consZcutifs

Les formations de bases et les formations avancZes ont ZtZ coneues " partir de nos modules de formations
inter-entreprises pour garantir une complZmentaritZ et une cohZrence des contenus. Elles seront animZes
des juillet 2011.

Les formations pourront stre organisZes en session dZdiZe en one-to-one, individuelle ou collective (un
formateur pour un stagiaire, ou un formateur pour plusieurs collaborateurs dOune meme sociZtZ), selon
vos disponibilitZs en semaine, entre 9h et 17h30, elles sont adaptables ~ votre projet.

Ces sessions en ligne seront Zgalement animZes en cours inter-entreprises (publique) selon deux rythmes
aux choix :

- en session de 2 heures par jour, tous les jours pendant 2 semaines,
- en session de 2 heures deux fois par jour (matin et apres-midi soit 4 heures par jour) durant une semaine.

Le matZriel nZcessaire pour mettre en oeuvre la formation se limite ~ une connexion ADSL 512k minimum. ||
est aussi vivement conseillZ de se munir d'un casque-micro. Apres un premier contact avec le formateur vous
Vous connectez, et le cours commence !

Co

mme pour nos formations en prZsentiel nous fournissons un support de cours numZrique.

Classe virtuelle

Les formations en ligne sont animZes par un de nos formateurs dans une classe virtuelle ~ IQaide de

IOoutil Connect de la sociZtZ Adobe.

Les stagiaires peuvent ainsi participer activement, rZaIiger des exercices pratiques, et poser des questions au
formateur par chat et/ou oralement apres avoir demandZ la parole. B

Nos formations peuvent stre suivies partout dans le monde, par les salariZs des entreprises ou travailleurs
indZpendants qui cherchent une solution dOapprentissage fiable et pratique. Cette alternative ~ la formation
en prZsentiel vous permettra :

- dOZconomiser du temps et dOZliminer les cozts de dZplacement,
- dO-tre formZ en temps rZel en session directe ou synchrone,

- dOassister " la formation de votre lieu de travail ou de chez vous,
- de poser les questions et dOavoir les retours directs du formateur.

DurZe des formations en ligne .

Les modules de formation en lignes ont ZtZ coneus pour contenir dans un format maximum de 20

heures . 5

Ces sessions en ligne organisZes tous les deux mois, comprendront des rendez-vous quotidiens de 2 heures
chacun toujours fixZes ~ la meme heure ou deux rendez-vous quotidiens, de 2 heures chacun planifiZs matin
et apres-midi durant des journZes consZcutives.

Le cours se dZroulant sur plusieurs jours vous devrez imeratjvement planifier sur votre agenda les horaires
et dates des sessions pour suivre le cours dans son intZgralitZ.

SOinscrire ~ une formation en ligne

LOeffectif ne dZpassera pas plus de 8 participants. Les participants seront inscrits en fonction des places
disponibles, et au moins 48 heures ouvrZes avant le dZbut de la formation (ainsi pour un cours dZmarrant le
lundi votre inscription devra nous parvenir au plus tard le mercredi prZcZdent).
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Pour vous inscrire vous pouvez choisir le paiement en Ilgne pour la date qU| vous convient ou demander que
nous transmettions un devis " votre sociZtZ pour vous inscrire sur la session envisagZe.

Une convocation vous sera enygyZe, accompagnZe des instructions dOinstallation apres enregistrement de
votre inscription par notre sociZtZ. Un mail de rappel sera adressZ 24 heures

BaaO sOengage " notifier par Zcrit aux participants dans un dZlai de 10 (dix) jours ouvrZs tout changement
dOagenda.

Changement de planning ou annulation 3 3
Les annulations et les changements de planning pour les sessions en ligne devront «tre notifiZs par Zcrit par
le Client au moins 10 (dix) jours ouvrZs avant le dZbut du cours.

Toute participation partielle, tout changement ou annulation non effectuZ dans le dZlai requis de 10 (dix)
jours ouvrZs, ou absence non notifiZe ~ notre centre, donnera lieu ~ une facturation totale du cozt de la
formation.

PrZ-requis techniques
Nos sessions en ligne sont animZes en direct par un de nos formateurs . Vous aurez besoin :

- dOune connexion Internet (512 ko minimum),

- dOun systeme d'exploitation avec un navigateur, dont Windows 9x/2000/XP, MacOS 10.3.x ou supZrieur,
vous pouvez vZrifier votre installation ici (lien vers la page installation formations en ligne ,

- de haut-parleurs ou dOun casque audio, dOun microphone (si vous souhaitez pouvoir parler avec le
formateur). 3 -

- vZrifier ici les prZ-requis de IOoutil Connect

Les instructions pour utiliser Connect dOAdobe vous seront envoyZes quelques jours avant le dZbut de la
formation et devront etre pretes pour le premier jour de cours.

Prise en charge par les OPCA 3

Nos formations en lignes ou FOAD * sont imputables au titre des contributions obligatoires versZes par
les entreprises aux OPCA pour la formation professionnelle continue et peuvent faire |0objet dOune
demande de prise en charge de financement total ou partiel par votre OPCA (FAFIEC, AGEFOS, AFDAS,
OPCALIA...) ou le fonds dOassurance formation pour les Travailleurs IndZpendants et Professionnels
LibZraux (FIFPL).

QuOentend-on par FOAD ?

La formation Ouverte et/ou E Distance peut-stre un cours suivi par correspondance, ou en C e-learning E...
quelles que soient la forme et |IQappellation adoptZes, la FOAD est imputable au titre de la formation
professionnelle continue, ~ condition de remplir certaines conditions :

- respecter les conditions gZnZrales dOlmputablhtZ (ObjeC'[If prZdZfini, programme... (voir fiche 35 FAFIEC),

- prZvoir un systeme dOencadrement humain C minimum E : assistance interactive bo”te aux lettres,
messagerie...)

- accompagnement pZdagogique et technique depuis un lieu-ressources, tutorat ~ distance, synchrone ou
asynchrone, regroupements pZriodiques de stagiaires...

- signer une convention avec le prestataire de formation,

- per0|r un protocole individuel de formation (PIF), conclu entre le stagiaire et IOorganlsme de formation et
annexZ " la convention de formation et prZC|sant le calendrier de la formation, la durZe estimZe de
rZalisation des travaux, les modalitZs dOZvaluation de la formation.
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Bal DZcouverte de AIR pour les Mobiles I\
ao S4MOB

DurZe : 1/2 journZe
Prix : GRATUIT

Description

Atelier dZcouverte de AIR, ActionScript 3 et Flex 4.6 pour dZvelopper des applications Apple iOS, Google Android et Blackberry
Tablet OS. Apres vous avoir prZsentZ les diffZrentes technologies pour crZer des applications mobiles (HTML5/JavaScript,
Flash, AIR, Flex, Native), nous dZvelopperons une application ~ I0aide du framework Flex que nous testerons sur simulateur et
sur diffZrents devices (Apple iOS et Google Android). Pour la rZalisation de IQapplication, nous utiliserons IQoutil Flash Builder
4.6 et le framework Flex 4.6 pour les mobiles. Cet atelier prZzsente les fondamentaux Flex : MXML et ActionScript 3,
composants et conteneur, navigation mobile, acces aux donnZes serveur.

Programme

Ouverture
Objectifs et prZsentation

Premier Mouvement : DZveloppement Mobiles
Le marchZ des Mobiles et Tablettes
ConsidZrations ergonomiques

StratZgies de dZveloppement

HTMLS5 / JavaScript / JQuerry mobile

Flash, AS3 et AIR

Flex 4.6

Applications natives

Deuxieme mouvement : Flex 4.6
Prise en main de Flash Builder 4.6
MXML et ActionScript 3
Composants Mobile

Conteneurs et Positionnement
Navigation Mobile

Requetes XML et HTTPService
DZploiement sur Device

Final
RZcapitulatifs
Comment poursuivre ?

CONFIGURATION NECESSAIRE

PC

Processeur Intel” Pentium” 4, ou supZrieur

Microsoft” Windows™ XP avec Service Pack 2

Windows XP Professional, Windows 2000 Server

Windows 2000 Pro, ou Windows Server2 2003

1Go de RAM ; 500Mo d'espace disponible sur votre disque dur

MAC

G4 1.25 GHz PowerPC ou processeur Intel (pour Mac)
0OS X 10.4.7 et 10.4.8

1Go de RAM (recommandZ)

500Mo d'espace disponible sur votre disque dur

JRE 1.5.0 installZ.

BAAO - 81, rue RZaumur - 75002 PARIS

Audience

Toute personne pouvant
etre impliquZe dans un
projet pour mobile :
dZveloppeur, architecte,
chef de projet, ingZnieur
avant-vente... Quelques
notions de programmation
sont toutefois nZcessaires
pour rZaliser les labs.

PrZ-requis

Amener un ordinateur
avec FlashBuilder 4.6
installZ. De manisre
optionnelle, vous pourvez
apporter votre Device
compatible (*)

(*) Apple iOs version 4.X et
supZrieure (iPhone 4 ou 4S,
iPhone 3GS, iPad 1 et 2) ;
Google Android version 2.2
et supZrieure sur architecture
ARMv7

Installation
NZcessaire

PC et MAC
FlexBuilder 4.6

Standalone ou Plugin
installZ.

Rendez-vous sur
baao.com rubrique blog
pour les procZdures
dlinstallation dZtaillZes en
franeais :-)
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Ba F45DRIA - Flex 4.5 Développement J,\

aO Développer des Applications Riches Internet avec Adobe Flex 4.5 Adobe

Durée : 5 jours/ 35 heures
Mode : En inter ou intra-entreprise

Description

Cette formation permet de rapidement intZgrer tous les concepts de base : IQarchitecture, les principaux contr™les MX et Spark,
les conteneurs, la gestion des ZvZnements, les composants customs, les styles, les Ztats, le skinning, les effets, ainsi quQune

prise en main de IOoutil Flash Builder 4.5 basZ sur Eclipse.

Pour comprendre les diffZrentes possibilitZs de discussion entre Flex sur le client et un serveur J2EE ou PHP, quatre chapitres
dZtailleront Blaze DS pour Java, ZendAMF pour PHP, le nouvel assistant Data/Services pour les deux plate-formes et une

introduction ~ la sZcuritZ.

Programme

Présentation de Flex 4.5 3
Flash Plate-forme ; Outils de DZveloppement Flex 4.5 ;
PrZsentation de Flash Builder 4.5

Fondements Flex
Espace de nommage et composants ; Positionnement et Styles
Composants customs ; Skinning ; Acces serveur et Binding

Composants Flex et Positionnement
Composants Spark et MX ; Positionnement et conteneurs Spark ; Notions de
contarintes ; GZrer le scroll

Gestion des Ey(’gngments

Gestionnaire dOZvZnements ; La classe Event . Comprendre le bubbling ;
Les ZvZnements en AS3

Créer des formulaires .
Le nouveau composant formulaire Spark ; Personnaliser les ZIZments de formulaire ;
erreur et aide ; Appliquer un nouvel habillage

Validation et Formatage B B
Nouveaux composant Spark ; Formater les donnZes ; Valider les donnZes ; validation
en AS3

La Navigation
La navigation dans Flex ; Spark et la navigation ; Piloter une Viewstack,
un TabNavigator et un Accordion

Les Etats dans Flex 4.5 B B .
Nouvelle notation MXML ; DZfinir et affecter des Ztats ; GZrer les changements dOZtat

Animer les Composants et les Etats
Conna’tre et utiliser les effets Spark ; Les effets composites
Appliquer les effets aux Ztats " I0aide des transitions

Les Styles CSS dans Flex 4.5
DZfinir des styles dans Flex 4 ; Espace de nommage et classes de styles
Styles et Skins ; SZlecteurs de descendance par id, de classe ; Styles et Ztats

La Création de Skins pour les Composants Spark

Comprendre le skinning ; CrZer et appliquer un skin .FXG : Dessiner avec Flex 4
Comprendre les SkinParts

BAAO - 81, rue Réaumur - 75002 PARIS

Audience

DZveloppeurs, Chefs de
projet souhaitant rZaliser
une application avec Flex
et la connecter " un
serveur J2EE et PHP.

PrZ-requis

Avoir des notions de
programmation orientZe
objet et quelques
connaissances de XML

Objectifs
Pédagogiques

Apprendre ~ dZvelopper
et " connecter " la partie
serveur de Flex des
applications Web
professionnelles avec
IGoutil Flex 4.5 dOAdobe.

SIRET : 435 367 180 000 13 - APE : 6202A - N°TVA CEE : FR 44 435 367 180 - N°ORGANISME DE FORMATION : 11 75 37 73 375
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Programme (suite)

Techniques de Skinning avancées
Comprendre les SkinStates ; Animer les Skins ; Le Skin des composants customs ;
DZfinir le scroll des composants skinnables

L’Accés aux données XML

Charger des donnZes XML distantes avec HTTPService

GZrer les ZvZnements result et fault ; Envoyer des requetes paramZtrZes
Utiliser IOassistant Data/Services

La Gestion des Données Typées
CrZer des Value Object (VO) en AS3 ; Manipuler des tableaux de VO
Le binding et les VO

Les Evénements Customs o
CrZer des ZvZnements customs ; Lever des ZvZnements dans les composants
customs ; Etendre la classe Event ; Passer des donnZes dans les ZvZnements

Présenter du Contenu avec les Datagroups

Comprendre le DataGroup et les ltemRenderers

DefaultitemRenderer et DefaultComplexitemRenderer

DZfinir un ltemRenderer custom ; CrZer un Renderer imbriquZ avec fx:Component/
Utiliser un SkinnableContainer avec un DataGroup

Le Composant Datagrid

Ajouter des colonnes aux DataGrid ; Formater les donn?es des cellules

CrZer des renderers et des editors sur les colonnes ; SZlectionner des ZIZments ;
Changer IOhabillage (skinning) dOune Datagrid

Déployer des Applications Flex ou AIR

Conna’tre les options de compilation ; SwfObject et wrapper HTML
Comprendre les Ressource Shared Librairies (RSL)

Construire un build de livraison ; CrZer et dZployer une application AIR

Remoting Java avec BlazeDS et Spring

Comprendre les objets distribuZs et le composant RemoteObject
Configurer IOappel ~ un RemoteObject ; Passer des arguments
Comprendre le mapping Java / ActionScript 3 ;

SZcuritZ Blaze DS ; IntZgration avec Spring

Utiliser le Wizard Data/Services

CrZer un service avec Flash Buider 4.5 ;

Connecteurs HTTPService et WebService SOAP

La vue DataService ; La vue Monitor pour surveiller les requetes
DataService et Remoting Java

BAAO - 81, rue Réaumur - 75002 PARIS

Audience

DZveloppeurs, Chefs de
projet souhaitant rZaliser
une application avec Flex
et la connecter " un
serveur J2EE et PHP.

PrZ-requis

Avoir des notions de
programmation orientZe
objet et quelques
connaissances de XML

Objectifs
Pédagogiques

Apprendre ~ dZvelopper
et~ connecter ~ la partie
serveur de Flex des
applications Web
professionnelles avec
IOoutil Flex 4.5 dOAdobe.

SIRET : 435 367 180 000 13 - APE : 6202A - N°TVA CEE : FR 44 435 367 180 - N°ORGANISME DE FORMATION : 11 75 37 73 375
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Bcl FLEXMOB Al

aO DZveloppement pour Mobiles et Tablettes avec Flex 4.6 Adobe

Titre : Développement d’Applications pour Apple iOS, Google Android et BlackBerry QNX avec Flex et FlashBuilder 4.6
DurZe : 5 jours / 35 heures
Mode : En inter ou intra-entreprise

Description

Cette formation permet aux développeurs Flex, Java, C++, etc... d’acquérir toutes les notions pour réaliser avec Flex des
applications Apple iOS, Google Android ou BlackBerry QNX et ce aussi bien pour tablettes que pour les téléphones mobiles (*).
La formation aborde les sujets généraux du développement Flex sur mobile : les composants, le positionnement, la navigation,
I'acces serveur, 'acceés aux ressources du Device, le skinning, les themes, I'optimisation ainsi que les spécificités d'iOS,
d’Android et de BlackBerry.

Le stagiaire réalisera tout au long de cette formation sa premiére application pour Mobile depuis la conception en prototype
papier jusqu’a la réalisation sur un projet concret. Les thémes de I'ergonomie, des patterns d’IHM et de I'organisation d’un
projet multi-écran sont ainsi concrétement mis en pratique.

(*) i0S version 4.X et supZrieur ; Android version 2.2 et supZrieur ; architecture ARMv7

Programme Audience

Hello Flex Mobile Développeurs, Chefs de
Flex, AIR et les mobiles ; Projets Flash Builder 4.6 pour les mobiles projet ayant des notions
Stratégies de lancement et de simulation de programmation et
Android, iOS, et OS des tablettes Blackberry ; Déploiement sur un device souhaitant construire des

_ applications multi-écrans.
Fondamentaux Flex pour les mobiles

Rappels sur MXML et ActionScript 3 avec Flex 4.6 ; Composants Flex pour mobiles PrZ-requis
Positionnement et dimensionnement en Flex 4.6
Créer des composants MXML ; créer des événement customs

Notions de
Application et Navigation programmation ;
Les Différents types d’applications mobiles typiquement
Composants de navigation : NavigatorView et View Développeurs Flex,
La Barre d’actions ; API de navigation (pushView, popView...) ActionScript, Java, C#,
Politique de création / destruction ; Transitions C++, C, Dephi, PHP,
JavaScript...
Orientation, Ztats et ZvZnements
Fixer I'orientation et gestion avec les layout ; Rappels sur les états de Flex 4.6 Objectifs
Gérer finement 'orientation d’'une vue avec les états ; Rappels sur les événements > ;
Principaux événement mobiles (Orientation, Back, activation...) PZdagogiques
Liste et ltemRenderer Apprendre a développer
Listes et ltemRenderer pour mobile ; Rappels sur les tableaux des applications pour
Le composant Iconltemrenderer ; Créer un ltemRenderer en ActionScript 3 Mobiles et Tablettes avec
Scroller et virtualisation ; Sélection I'outil Flex 4.6 d’Adobe.

AccZder aux donnZes locales

Systeme de fichiers et alias ; Lecture et écriture

Organiser les données avec SQLite ; Récupérer des données SQLite
Gestionnaire de persistance automatique

RZcupZrer des donnZes serveur

HTTPService et connecteur Web ; AsyncToken et CallResponder

Services customs et bonnes pratiques ; RemoteObject en environnement mobile
BlazeDS ; Mapping de classes AS3

BAAO - 81, rue RZaumur - 75002 PARIS
SIRET : 435 367 180 000 13 - APE : 6202A - NjTVA CEE : FR 44 435 367 180 - NjORGANISME DE FORMATION : 11 75 37 73 375
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Programme (suite)

Habillage (Skinning) et densitZ

Rappel sur I'architecture Spark : SkinPart et SkinState ; Créer des skins pour mobile
Notions de CSS Flex 4.6 ; Comprendre la notion de densité multiples

Théme et packaging

Composants Mobiles

Rappels sur les composants disponibles ; DateSpinner, SpinnerList, Switcher
Composants et Guidelines pour tablettes ; SplitViewNavigator ; CalloutButton
Présentation des composants de charting pour mobile

IntZgration au Device

Envoyer des SMS, Appeler, envoyer un email ; HTML avec la StageWebView
Géolocalisation ; Manipulation de la prise de vues et de la galerie de photos
Accéléromeétre ; Micro et son ; API de touch et Gestes

Optimisation des ressources

Course a I'élastique et framerate ; Mesurer la CPU et la mémoire
Performances des Renderer, des textes, Cache des images, des Skinning
cacheAsBitmap ; UIComponent, GraphicElement, FXG, ScaleGrid

Organisation dOun projet mobile

De l'idée au logiciel : proposition de Workflow

Cairngorm Mobile ; Exemple d’organisation par projets et packages
Injection ; Appels asynchrones ; Messagerie

Partager le code au travers des bibliothéques

Stratégies de développement pour plusieurs cibles

DZploiement

Finalisations : SplashScreen, icones, descriptifs

iOS : Certificats et mobileprovisioning ; Outils de déploiement

iOS : Permissions et choix du Device (iPad, iPod, iPhone)

Android : QRCode et Android Market ; déploiement Intranet ; Menu
BBX : Simulation et VMWare ; Composants QNX

Atelier de Mise en pratique

Mise en place sur un projet

Rappel sur I'organisation d’'un projet mobile ; Création des projets
Création des packages ; Mise en place des premiéeres vues

Mise en place de I'accés aux données

BAAO - 81, rue RZaumur - 75002 PARIS

Audience

Développeurs, Chefs de
projet ayant des notions
de programmation et
souhaitant construire des
applications multi-écrans.

PrZ-requis

Notions de
programmation ;
typiquement
Développeurs Flex,
ActionScript, Java, C#,
C++, C, Dephi, PHP,
JavaScript...

Objectifs
PZdagogiques

Apprendre a développer
des applications pour
Mobiles et Tablettes avec
I'outil Flex 4.6 d’Adobe

SIRET : 435 367 180 000 13 - APE : 6202A - NjTVA CEE : FR 44 435 367 180 - NJORGANISME DE FORMATION : 11 75 37 73 375

TfLfPHONE : +33 (0)1 73 02 33 44 / +33 (0)4 42 53 57 16 - ADRESSE fLECTRONIQUE : contact@baao.com

13



AUTHORISED
Training Centre

Adobe

58 F345 - Migrer de Flex 3~ Flex4.5 Al

DurZe : 2 jours/ 14 heures

Mode : Eninter ou intra-entreprise

Description

La version 4 de Flex est une mise : jour majeure du produ~it. Elle apporte de nombreux vchangements dans le modele de
skinning, de positionnement ou des Ztats des composants. LOupgrade en 4.5 y ajoute le dZveloppement pour les mobiles et la

fameuse Datagrid ~ la sauce Spark. Elle propose aussi une plus grande productivitZ dans IQacces serveur. Cette formation
propose aux dZveloppeurs Flex 3 (ou 4.1) confirmZs dQintZgrer au plus vite ces changements pour les mettre en place sur leurs

projets Flex.

Programme

PrZsentation

Les objectifs de Flex 4 et Flex 4.5

Principaux changements

MZthode pZdagogique et contenu de la formation

MXML O09

Namespace & Package

Nouveaux tags (Declaration...)

Evolution du CSS (namespace, css id...)
MXML ASDocs

Nouvelle syntaxe des CstatesE

Architecture Spark

Architecture et primitives Spark
Comparaison Spark et Halo

MXML graphique et FXG

TLF et les composants Spark de texte

Apereu du DZveloppement pour Mobile

Hello Mobile

MobileApplication

Views et ViewNavigator

DonnZes et persistance

DZploiement sur Device (Android)
DZveloppement pour iOS (iPod, iPad, iPhone)

Skinning des Composants Spark

Ecrire un skinning simple

Contrat de skinning des composants Spark
GZrer les Ztats dans les skins

Echanger des donnZes avec le skin
Comprendre les Cskins partsE

BAAO - 81, rue RZaumur - 75002 PARIS

Audience

Toute personne
connaissant Flex 3 (ou
Flex 4.1) et souhaitant
rapidement comprendre
les nouvelles
fonctionnalitZs de Flex 4.5
pour pouvoir les intZgrer :
DZveloppeurs ou Chefs
de projet.

PrZ-requis

Ma"triser les
fondamentaux de Flex 3.

Objectifs
Pzdagogiques

Mettre ~ jour les
connaissances des
dZveloppeurs sachant
coder des applications
Web professionnelles
avec IOoultil Flex, suite au
basculement de Flex 3~
Flex 4.5. Conna’tre les
nouveaux tags MXML ;
Pratiquer Flash Builder
4.5 ; Comprendre le
nouveau modsle de
Skinning ; Migrer de Flex
3" Flex 4.5 IntZgrer les
nouveaux services de
donnZes ; DZcouvrir
Flash Catalyst et son
intZgration avec Flex 4.5.

SIRET : 435 367 180 000 13 - APE : 6202A - NjTVA CEE : FR 44 435 367 180 - NjORGANISME DE FORMATION : 11 75 37 73 3751
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Programme (suite)

Positionnement et Listes

Nouveau modele de layout

Nouveaux composants container et layout
Viewport, Scroller and Virtualization
DataGroup, List et ltemRenderer

List pour Mobile et MobileltemRenderer

DZveloppement CData CentricE
Connecteurs HTTPService

DZfinir les services

GZnZrer le code source dOacces du client
IntZgration PHP avec ZendAMF
IntZgration Java avec BlazeDS

Composants Spark de Flex 4.5
La Datagrid Spark

Le nouveau composant Form
Formatter et Validator

Spark images

FlashBuilder 4.5

Theme, Refactoring , Source ;
Debugging

Swfobject

Tests unitaires et FlexUnit
IntZgration Flash CS5.5

Etre productif avec FB4.5 !

PrZsentation de Flash Catalyst CS5.5
Prototyper avec Catalyst

RZcupZrer des ressources lllustrator ou Photoshop

Etat, navigation, skinning
Communication avec Flash Builder 4.5

BAAO - 81, rue RZaumur - 75002 PARIS

Audience

Toute personne
connaissant Flex 3 (ou
Flex 4.1) et souhaitant
rapidement comprendre
les nouvelles
fonctionnalitZs de Flex 4.5
pour pouvoir les intZgrer :
DZveloppeurs ou Chefs
de projet.

PrZ-requis

Ma"triser les
fondamentaux de Flex 3.

Objectifs
PZdagogiques

Mettre ~ jour les
connaissances des
dZveloppeurs sachant
coder des applications
Web professionnelles
avec |Ooutil Flex, suite au
basculement de Flex 3~
Flex 4.5. Conna’tre les
nouveaux tags MXML ;
Pratiquer Flash Builder
4.5 ; Comprendre le
nouveau modesle de
Skinning ; Migrer de Flex
3" Flex 4.5 IntZgrer les
nouveaux services de
donnZes ; DZcouvrir
Flash Catalyst et son
intZgration avec Flex 4.5.

SIRET : 435 367 180 000 13 - APE : 6202A - NjTVA CEE : FR 44 435 367 180 - NjORGANISME DE FORMATION : 11 75 37 73 375
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ga F34CGM - Cairgorm 3 et Parsley I\

Industrialiser les projet Flex avec Cairngorm 3 et Parsley Adobe

DurZe : 3 jours/ 21 heures
Mode : Eninter ou intra-entreprise

Description

A l'instar de Spring dans le monde Java, Cairngorm 3 est un framework qui permet d'intZgrer les bonnes pratiques industrielles
dans la rZalisation d'une application Flex. La version 3 de Cairngorm propose des guides d'architecture, des outils, des
bibliotheques et l'intZgration d'un loC ActionScript au travers de Parsley. Cairngorm vous propose une architecture logicielle
mise en place sur de nombreux projets, bien documentZe et Zvolutive. Cette formation vous permettra de comprendre
Cairngorm par la pratique pour le mettre en oeuvre sur votre projet. Cairngorm 3 et Parsley peuvent stre utilisZs sur des projets
Flex 3 ou Flex 4.

Programme Audience

DZveloppeursvet Chefs de
PrZsentation de Cairngorm 3 projet impliquZs sur un

PrZsentation, historique, objectifs projet Flex.
A quoi sert un framework
Les principaux framework Flex PrZ-requis

Recommandations, outils et bibliotheques
Cairngorm 3 et Parsley

. Connaitre Flex 3 ou
Trouver de la documentation

Flex 4.
Ressources
Hello Parsley ! Objectifs
FonctionnalitZs PZdagogiques
IoC, Construction et Injection
Initialisation et Contexte Comprendre |6architecture
<Configure /> logicielle de Cairngorm
Messagerie dZcouplZe par la pratique pour le
Annotations mettre en oeuvre sur un

projet Flex 4.

De l'utilisateur au modele

Un premier exemple Cairngorm
Organisation des Package Cairngorm 3
Objet du domaine et Injection

Binding et conteneur

Connecter les vues

Discuter avec le serveur

Discussion asynchrone et AsyncToken
Messagerie Vue - Commande

Les Commandes dynamiques de Parsley
Injecter un service de maniere dZcouplZe
Wizard Data Services

BAAO - 81, rue RZaumur - 75002 PARIS
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Programme (suite)

La vraie vie Cairngorm (" vous de jouer :-)
Ze big picture

CrZer un projet Flex Ofrom scratchO
Coder le Login (et le logout) avec bouchon
Ajouter la rZcupZration des utilisateurs
Objets du domaine et responsabilitZs

Pattern Presenter Model (PM)
PM : DZcoupler la vue

Oe est le modele ?
Synchroniser les PM
Skinning Flex 4

Navigation

Rappels sur les ViewStack

La bibliotheque de navigation

Annotations et ZvZnements de navigation
Points de passage et historique

Modules

Rappels Flex sur les modules
Architecture modulaire de Caingorm 3
Parsley et les modules

Cairngorm et les modules

Notions complZmentaires
Composant Observer

Le composant Task
Uniquing et cache client
Messagerie et Push serveur

Cairngorm et AIR
Service SQLite
Abonnement des fenstres
Native Process

Conclusion
Organisation du projet
Feuille de route pour la mise en place

BAAO - 81, rue RZaumur - 75002 PARIS

Audience

DZveloppeurs et Chefs de
projet impliquZs sur un
projet Flex.

PrZ-requis

Connaitre Flex 3 ou
Flex 4.

Objectifs
Pzdagogiques

Comprendre |Qarchitecture
logicielle de Cairngorm

par la pratique pour le
mettre en oeuvre sur un
projet Flex 4.
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Bad AIRF200 - ADOBE AIR 2 Al

O DZvelopper des applications de bureau avec Flex 4.5 Adobe

DurZe : 2 jours / 14 heures
Mode : Uniquement en intra-entreprise

Description

Ce cours permet aux développeurs Flex de compléter leurs connaissances pour développer des applications AIR avec
FlashBuilder 4.

Vous découvrirez en particulier les nouveaux composants et les classes spécifiques AIR : accés au systéme de fichiers et a
SQLite, manipulation des fenétres natives et des processus natifs.

Adobe AIR 2 permet aussi de développer des applications pour les Mobile Android et de profiter du marketplace de Google.

Programme Audience

Développeurs, Chefs de
PrZsentation dOAdobe AIR 2 projet souhaitant réaliser
Découverte des outils de développement AIR : des applications AIR pour

Comprendre la notion de socle d’exécution ; Contenu du SDK AIR Fentreprise.
FlashBuilder 4 et AIR 2 :
Créer un projet AIR 2 ; Exporter des applications AIR 2 PrZ-requis

) L Avoir suivi la formation
Prise en main dOAdobe AIR 2 «Flex 4 ou Flex 4.5
Créer votre premiére application AIR 2 : Développement» ou avoir
Créer un projet AIR 2 ; Compiler et lancer un niveau equivalent

Packager et déployer des applications AIR 2

Apprendre les fondements AIR 2 :

Le conteneur Application de AIR 2 ; Les format des fichiers “.air”

Le descripteur xml des applications AIR 2 ; Les attributs de visualisation
Obtenir de l'aide et autres ressources

Systeme de fenstrage

Créer et ajouter du contenu a une fenétre

Changer le rendu d’une fenétre : types de fenétre, chrome, transparence, plein écran
Manipuler les fenétres : taille et position

Gérer les événements levés par les fenétres

AccZder au systeme de fichiers

La classe File pour gérer les fichiers et répertoires

Copier, déplacer et détruire des répertoires et fichiers
Utiliser les composant AIR de gestion des fichiers

Utiliser les streams

Manipuler différents formats de fichiers : binaires, encodeurs
Gérer différents devices

BAAO - 81, rue RZaumur - 75002 PARIS
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Programme (suite)

ConnectivitZ des applications

Lancer et gérer un processus natif

Communiquer avec un processus natif

Communiquer entre applications avec LocalConnection

URLRequest pour discuter avec le navigateur

Charger et manipuler du HTML

Détecter la connectivité : monitoring des services, détecter la connectivité HTTP,
détecter la connectivité Socket

Interactions avec |IOh™te
Glisser/Déposer avec I'hote (gestion des formats)
Gestion du presse-papier : écrire dans le presse-papier, lire dans le presse-papier

Base de donnZes SQL locale

Créer une base locale embarquée
Requétes SQL et résultat

Bonnes pratiques

Gérer les différents types de données

Comprendre la sZcuritZ des applications AIR

Comprendre les différentes notions de sécurité : “sandboxes”, restrictions sur les
domaines, détection des capacités accordées a notre application

Connaitre les bonnes pratiques de sécurité

Personnaliser les applications AIR

Définir les icbnes de I'application

Gérer la barre des notifications Systéme “System Tray”
Utiliser la classe Shell

Personnaliser le chrome de I'application

Créer des installeurs professionnels

Comprendre le processus d’installation par Badge

BAAO - 81, rue RZaumur - 75002 PARIS

Audience

Développeurs, Chefs de
projet souhaitant réaliser
des applications AIR pour
I'entreprise.

PrZ-requis

Avoir suivi la formation
«Flex 4 ou Flex 4.5
Développement» ou avoir
un niveau équivalent
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BAa FACAT - FLASH CATALYST Al

aO Concevoir des RIA avec Flash Catalyst Adobe

Durée : 2 jours/ 14 heures
Mode : Uniquement en intra-entreprise
Description

Flash Catalyst est un nouveau produit dOAdobe permettant, ~ partir de ressources graphiques provenant de Photoshop,
dOlllustrator ou de Fireworks, de crZer des application de type RIA interactives sans Zcrire une seule ligne de code !l!

Les projets Flash Catalyst peuvent ensuite stre exportZs vers Flash Builder et Flex 4 pour etre connectZs " une partie serveur.
Lors de cette formation vous apprendrez ~ manipuler IQoutil pour concevoir une application ~ partir de composants Ofil de ferO ou
" partir de ressources graphiques. Vous assimilerez aussi les liens avec le framework Flex et IOoutil Flash Builder 4. Vous
comprendrez aussi les diffZrents Workflow designers / dZveloppeurs possibles.

Programme Audience

DZveloppeurs,
Présentation d’Adobe Flash Catalyst Graphistes, et Chefs de
PrZsentation des outils de la Creative Suite 5 (CS5) projet impliquZs sur un
DZmarrer avec Flash Catalyst projet RIA

Transformer des ressources graphiques en composants
PrZsentation de la Flash Plate-forme

Publier une application

Exporter pour Flash Builder 4

Pré-requis

Aucun, cette formation
sOadresse aussi bien aux
graphistes connaissant
les outils de la Creative

Prototypage Suite, quOaux _

Concevoir des systemes interactifs dZveloppeurs connaissant
. . Flex.

Grilles et guides

Les outils de dessin

LOZditeur de texte

Les composants fil de fer

Apereu du code gZnZrZ

Créer des états et des vues / pages
Editer les Ztats dOun composant
CrZer les vues / pages de |Oapplication
Comprendre la navigation Catalyst
Gestion des interactions utilisateur

Créer des skins et des composants customs
PrZsentation des skins et de la notion de composants
Le composant Liste

Modifier le rendu visuel des lignes dOune liste
Alimenter une liste avec des donnZes de test

CrZer des composants gZnZriques
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Programme (suite)

Lab Jour 1

RZcupZrer les visuels de |Qapplication
DZfinir la navigation

Manipuler un composant Liste custom

Echanger de ressources avec les outils de la CS5
Importation de fichier OFXGO

Echanges bi-directionnels avec lllustrator

Echanges bi-directionnels avec Photoshop

Manipuler les ressources importées
Optimisation des fichiers pour |Qimport
Importer des images et des swf
Importer des videos et des sons

Créer des animations et séquences

Animation avec des sZquences dDactions

CrZer des animations composites

PrZsentation des transitions

Comprendre |Qeasing et les animations avancZes
Les animations dans les listes et les videos

Importer dans Flash Builder 4

RZcupZrer un projet Flash Catalyst dans Flash Builder 4

IntZgrer la rZcupZration de donnZes serveur
Mettre en place le skinning Catalyst dans Flash Builder
Adapter les skins dans Flash Builder 4

Lab Jour 2

Concevoir e background

CrZer des composants skinnZs

IntZgrer les intZractions utilisateur

Ajouter des animations

IntZgrer IOacces serveur avec Flash Builder 4

BAAO - 81, rue Réaumur - 75002 PARIS

Audience

DZveloppeurs,
Graphistes, et Chefs de
projet impliquZs sur un
projet RIA

Pré-requis

Aucun, cette formation
sOadresse aussi bien aux
graphistes connaissant
les outils de la Creative
Suite, quOaux
dZveloppeurs connaissant
Flex.
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Ba ASOD - Conception Objet Al
ao

Conception Objet avec ActionScript 3, UML et les Patterns Adobe

DurZe : 5 jours / 35 heures

Mode : Uniquement en intra-entreprise
Description

Cette formation permet de rapidement intZgrer tous les concepts de la technologie Objet ainsi que la totalitZ de la syntaxe du
langage ActionScript 3 (AS3). Tous les exemples ainsi que |0Ztude de cas sont rZalisZs en UML, langage de reprZsentation
graphique des ZIZments de la technologie Objet. Bien que totalement indZpendant dOun outil, les labs de cette formation sont
principalement rZalisZs avec FlexBuilder 3. LOutilisation de Flash CS3 pour dZvelopper de IOAS3 est aussi abord?.

Cette formation permet Zgalement de conna’tre les principales API associZes au langage ActionScript 3 dans Je Flash Player
9/10. Ainsi la reprZsentation Objet des ZIZments de la scene (display list), IQinteractivitZ, la gestion des ZvZnements, les
composants de base (texte, image, son, video), la communication (xml, amfphp), IGanimation sont abordZs. La formation se
termine par 2 chapitres permettant de mettre en place le langage dans Flex et Flash CS3.

Programme Audience
Concepts objet de base 3 _ DZveloppeurs, Chefs de
UML et UML du cours ; Modsle du monde rZel avec 3 concepts ; Classe attribut projet souhaitant acquZrir
opZration (UML et AS3) ; Objet + mZmoire + rZfZrence (UML et AS3) la culture Objet au travers
Association (Classe / UML et AS3) ; Collaboration et Message (UML et AS3) du langage AS3. Cette

_ _ formation s()adresseNaussi
ActionScript 3 bien aux flexeurs quOaux
Historique et Ecmascript ; Flash player (AVM1 et AVM2), compilation, JIT ; swf et swc flasheurs.
et Zdition de liens ; FlexBuilder 3, Eclipse et autres outils
Flash CS3 ; Bibliotheques Flash, Flex, AIR ; Documentation et ressources Prz-requis
DZfinition de classes en AS3 ) ]
DZfinition classe ; CrZation Obijet ; Attribut, mZthode ; RZfZrence, Garbage collection Avoir des notions de
Accesseurs, visibilitZ, encapsulation ; Mot clefs OthisO programmation.
Syntaxe AS3

Type de base ; Valeurs par dZfauts, variables, opZrateurs
Instructions, blocs, portZe ; Commentaires, ASDocs

Structures de contr™les 3
If, else if et else ; Expressions et opZrateurs conditionnels, is
Switch ; Boucle for, while et do while

Associations et Tableaux

MultiplicitZ et r'™™le ; To One en AS3 (rZfZrence) ; RZfZrence, adresse mZmoire
Collaboration et message ; To Many en AS3 : tableaux ; Array initialisation
ReprZsentation mZmoire ; Array acces aux ZlIZments ; For sur un Array

Package et namespace B

Package et rZpertoire et UML ; DZfinition de package et classe ; Importer des classes
VisibilitZ de package - internal - encapsulation ; Namespace : dZfinition ; Utilisation
pour la visibilitZ

Library et classpath ; GZrer une Library ; Package flash.* mx.* et air.*

Manipuler les types de base en AS3
String, int uint, Number ; Date, ByteArray, Boolean, Cast

Penser Objet

Comment modZliser avec les classes et UML ; ImpIZmenter en AS3

Echange de message et UML et implZmentation en AS3 ; Patterns et patterns de
responsablitZ
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Programme (suite)

HZritage 3 3

Concept ; ReprZsentation en UMLet implZmentation en AS3

La construction des sous-classes et super() ; RZdZfinition, override et super

Tester le type ? : polymorphisme ; Polymorphisme en UML et implZmentation en
AS3 ; Cast, protected, final

Interface

DZfinition et reprZsentation en UML ; CrZation en AS3 ; ImplZmentation simple et
multiple ; Et alors ~ quoi «a sert ? ; Polymorphisme sans hZritage, marqueur,
normalisation

Monde Statique B 5 5
PropriZtZs statiques et reprZsentation mZmoire ; Constantes ; MZthodes statiques
Restrictions entre Statique et non statique ; Pattern Singleton

Objets Dynamiques 5 s 5
Object, tableaux associatifs et Map ; DZfinition de propriZtZs et mZthodes
dynamiques ; undefined ; Classes dynamiques et classes figZes ;

for .. in et for each ... in ; Classes Function et Proxy

Gestion des exceptions B B
Lever une exception ; RZcupZrer des exceptions ; GranularitZ des exceptions

EvZnements .
Enregistrement ; Classe Event et sous classes ; Gestion de la mZmoire
EventDispatcher ; EvZnement custom

La ODisplay ListO _

Apereu de la hiZrarchie ; Swf, Stage, DisplayObject, Sprite et MovieClip ;
InteractiveObject ; DisplayObjectContainer

addChild, addChildAt, removeChild, getChildAt

Dessiner en AS3
Les bases du dessin (classe Graphics) ; Dessiner des lignes et courbes
Dessiner des surfaces ; Classe Shape

InteractivitZ

EvZnements dans la displayList ; Gestion en phase descendante ; Phase ascendante
et bubbling, target, currentTarget ; Gestion dans les diffZrentes phases ;

EvZnement souris ; EvZnements clavier ; EvZnement du Flash Player

Composants .
Texte et saisie ; Bitmap et chargement dOAssets ; Sound
Video ; Oe sont les composants ?

Animation
Screen update ; FrameRate ; Timer ; Tweener

Communication

Requetes HTTP avec URLRequest ; NetConnection et AMF avec AMFPHP
Communication locale avec LocalConnection ; Communication bas niveau avec la
classe Socket

Flash CS3 et AS3

Flash CS3, TimeLine, Frame et KeyFrame ; TimeLine Scripting ; Classe du
document .fla

Symbole et classe de liaison ; CrZer et manipuler des instances nommZes ; GZrer la
TimeLine en AS3

Flex et AS3

CrZer un projet Flex ; MXML ; Binding ; Composants MXML et AS3
Classes AS3 mZtier ; Composant de communication

BAAO - 81, rue RZaumur - 75002 PARIS

Audience

DZveloppeurs, Chefs de
projet souhaitant acquZrir
la culture Objet au travers
du langage AS3. Cette
formation sOadresse aussi
bien aux flexeurs quOaux
flasheurs.

PrZ-requis

Avoir des notions de
programmation.
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Bd PAP - Prototypage Papier

ao

DurZe : 1 journZe / 7 heures
Mode : Uniquement en intra-entreprise

Description

Al

Adobe

Le prototypage papier permet de dZfinir efficacement une interface homme-machine (IHM) aussi bien pour des sites Web, des

logiciels de bureau que pour des applications de tZlZphonie mobile.

Lors de cet atelier vous dZcouvrirez comment rZaliser concretement un prototype : depuis le processus de crZation jusquOau

dessin de IQinterface papier finale.

Programme

Ouverture .

QuOest-ce quOun prototype papier
Principaux avantages

Exemples

Programme de la journZe

Premier mouvement ; CrZer un Prototype Papier
PrZsentation du matZriel

DZfinir les Backgrounds

ReprZsenter les composants dOIHM

Construire une IHM

Simuler les interactions utilisateurs

Deuxieme mouvement : Concevoir une IHM Papier
Identifier les acteurs

DZfinir les cas dOutilisation

Choisir les IHM ~ concevoir

Processus de crZation

Troisime mouvement : Mise en pratique
PrZsentation de 10Ztude

Dernieres Recommandations
RZalisation, prZsentation, retours
[tZrations

Final
Bilan
Comment poursuivre ?

MatZriel nZcessaire

Feuilles blanches A3 et A4
Feuilles blanches cartonnZes A3
Fiches cartonnZes blanches unies A5
Ruban adhZsif

Feutres de couleur

Crayons et gommes

Feuilles transparentes A4
Feutres de couleur effasables
Colle repositionnable

Ciseaux

Regle

PAS BESOIN DOORDINATEUR :-)

BAAO - 81, rue RZaumur - 75002 PARIS

Audience

Toute personne pouvant
«tre impliquZe dans la
rZalisation dOun projet
informatique comportant
une interface Homme /
machine : utilisateur, chef
de produit, responsable
marketing, graphiste,
ergonome, dZveloppeur,
architecte, chef de projet,
ingZnieur avant-vente...

PrZ-requis
Aucun.

Objectifs
Pzdagogiques

Apprendre aux
concepteurs de logiciels ©
construire un prototype ou
une maquette, en
assemblant des ZIZments
papiers qui agencZs entre
eux leur permettront de
rZaliser rapidement une
reprZsentation
intermZdiaire de leur
projet informatique.
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B Conditions GZnZrales de Vente Al
a en mode inter-entreprises

OBJET

Les conditions suivantes sOappliquent " toute commande de formation dispensZe par la SociZtZ BaaO et sont rZgies par
la loi franeaise. Tout litige relatif ~ leur application ou interprZtation sera de la compZtence exclusive du Tribunal de
Commerce de Paris.

INSCRIPTIONS

Les inscriptions sont acceptZes par BaaO dans la limite des places disponibles.

Votre inscription doit faire 10objet soit dOun bon de commande Zmis et validZ par votre sociZtZ, soit dOun devis BaaO
acceptZ et visZ par vos services.

Ces documents doivent stipuler impZrativement les ZIZments suivants :

- Nom du participant

- Code de la formation

- Dates de la formation

- Prix de la formation -

- Adresse de facturation ou nom et adresse de IOOPCA ~ facturer

Toutes les formations dispensZes en France sont imputables au titre de la formation continue, numZro dDorganisme de
formation : 11753773375.

Pour toute formation, BaaO peut Ztablir une convention de formation simplifiZe.

TARIFS
Toute formation commencZe est intZgralement due. Les prix sont indiquZs en Euro, hors taxes. lls sont ~ majorer du taux
de la TVA en vigueur.

Les supports de cours au format numZrique sont inclus dans le prix de la formation.

Pour les formations inter-entreprises, se dZroulant " Paris, les frais de dZJeuner sont Zgalement inclus dans le prix de la
formation. Le prix de la formation nQinclut ni les frais de transport du stagiaire, ni les frais dOhZbergement du stagiaire.

CONDITIONS DE REGLEMENT
La facture est Ztablie apres la formation, et son reglement est ~ effectuer ~ 30 jours (date de facture).

REPORT OU ANNULATION . 3 3
Une commande de formation inter-entreprises peut tre annulZe 7 jours ouvrZs avant le dZbut de la formation.

Dans IOhypothsse dOun report ou dOun dZsistement du Client ~ moins de 7 jours ouvrZs avant le dZbut du cours, BaaO
facturera 100% de la formation au Client et lui proposera de reporter la formation sur une session ultZrieure.

BaaO se rZserve le droit dOannuler sans frais une formation inter-entreprises jusqu®™ 10 jours ouvrZs avant le dZbut du
cours et si celui-ci ne totalise pas au moins quatre participants. Le Client pourra alors soit annuler son inscription, soit
choisir une autre date de session.

CONNAISSANCES PRE-REQUISES
Le Client dZclare quQil a vZrifiZ que les participants aux cours inter-entreprises ont effectivement les connaissances prZ-
requises indiquZes dans les descriptifs des cours.

SUPPORTS DE COURS

LOutilisation des documents remis lors des cours est soumise aux articles 40 et 41 de la lgi du 11 mars 1957. Aux termes
de IQarticle 40 de la loi du 11 mars 1957 Otoute reprZsentation ou reproduction intZgrale ou partielle faite sans le
consentement de IQauteur ou de ses ayants-droit ou ayants-cause est illiciteO.

LOarticle 41 de la meme loi prZcise Otoute copie ou_reproduction totale ou partielle est strictement destinZe ~ IOusage privZ
du copiste et non " une utilisation collectiveO et Oles analyses et courtes citations, sous rZserve que_soient indiquZs
clairement le nom de IOauteur et la source.OToute reprZsentation ou reproduction par quelque procZdZ que ce soit, ne
respectant pas la |Zgislation en vigueur constituerait une contrefason sanctionnZe par les articles 425 et 429 du code
pZnal. La responsabilitZ du Client sera engagZe si un usage non autorisZ Ztait fait des logiciels ou supports de cours.

BaaO se rZserve le droit de modifier le programme de ses cours, notamment en fonction de IOZvolution des technologies
et des logiciels.
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